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JUGANDO Y KREANDO

Convocatoria para docentes de transicion, 1° y 2° de basica
primaria de establecimientos educativos oficiales
Conformacion de banco de elegibles

1. PRESENTACION

El pensamiento computacional ha sido considerado como una de las capacidades que nifos,
jovenes, adultos y todo el mundo para afrontar los retos educativos y laborales del siglo XXI. La
sociedad y la economia del nuevo siglo demandan personas cualificadas, capaces de analizar los
problemas que se presentan en su entorno para darles soluciones efectivas.

Lo anterior ha llevado a varios paises del mundo a tomar el liderazgo frente al tema, logrando
promover lo que se conoce como la “nueva alfabetizacién digital”, implementandola en la
educacion de nifias y nifios desde edades muy tempranas, reconociendo que el pensamiento
computacional puede desarrollarse de forma simultanea a la ensefianza de la lectura, la escrituray
las matematicas, logrando instalar en ellos su capacidad de andlisis y solucion de problemas de una
manera efectiva.

Para ello, se requieren procesos educativos que posibiliten que las nifias y nifios puedan
comprender y desarrollar habilidades para el procesamiento de la informacion y la solucién
efectiva de problemas, sin la necesidad de contar con dispositivos electrénicos o tecnolégicos que
requieran de conectividad, es decir, desarrollar el pensamiento computacional desconectado,
cerrando brechas en la educacién y fortaleciendo a la vez sus habilidades comunicacionales y
socioemocionales para la vida.

En este marco, el Ministerio de las Tecnologias de la Informacién y las Comunicaciones, y la
Corporacién Juego y Nifiez, plantearon un programa de formacién para docentes de transicién y
grados primero y segundo de basica primaria, que les permita aprender sobre los temas claves del
pensamiento computacional y la programacién desconectada, para incorporarlos en sus practicas
pedagdgicas y acompafiar desde el juego el desarrollo de la capacidad analitica de sus estudiantes.

Este programa ademas de formar a los docentes, contempla la entrega de la herramienta
pedagdgica CroKiX PC® (una herramienta por cada dos docentes), un juego disefiado para que las
nifas y nifios entre los 4 y 8 anos puedan desarrollar el pensamiento computacional desconectado
a partir de solucionar problemas en el juego, utilizando sus manos y comprendiendo conceptos
basicos de programacion sin la necesidad de utilizar un computador.
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Del banco de elegibles conformado, se seleccionaran 5.600 docentes quienes iniciardn su

formacion a mediados del afio 2021.

2. OBIJETIVO DE LA CONVOCATORIA

Conformar un banco de docentes elegibles de los grados transicion, primero y segundo de bdasica
primaria de establecimientos educativos oficiales para que sean formados en pensamiento
computacional desconectado, y favorezcan en sus estudiantes el desarrollo de habilidades para
el procesamiento de la informacién y la solucion efectiva de problemas a partir de la
herramienta pedagdgica CroKix PC®.

3. ASPIRANTES

Docentes de los grados transicidn, primero y/o segundo de bésica primaria de establecimientos
educativos oficiales, ubicados en las zonas urbanas priorizadas para el proyecto, que se

encuentren en servicio activo y que trabajen con nifias y nifios entre los 4 y 8 afos. Pueden
participar docentes nombrados en propiedad, en periodo de prueba o provisionales. Es
importante destacar que deben inscribirse minimo 4 docentes por institucidon educativa.

Si el tipo de nombramiento es provisional, el docente deberd comunicar por lo menos 5 dias
antes de cerrar la convocatoria e incluso el mismo dia que se publique la lista de elegibles (si
fuese seleccionado), una actualizacion de su estado en la planta docente. En el caso que se
detecte que al momento de vincularse a la formacién el docente se encuentra fuera de la planta
docente, no se le asignara el cupo y el MIN TIC y la Corporacion Juego y Nifiez, podran otorgar
este cupo a la siguiente persona en la lista teniendo en cuenta los requisitos establecidos. En
todo caso el periodo de provisionalidad de los docentes seleccionados en esta modalidad debe
ser superior al tiempo que dura el proceso de formacion (diciembre de 2021).

4. TERMINOS Y CONDICIONES

Los docentes interesados en participar deben verificar el cumplimiento de los requisitos, revisar
el cronograma de la convocatoria y preparar la informacién necesaria para el momento de la
inscripcion.

4.1 Requisitos para participar:

a. Ser docente contratado o nombrado con tipo de vinculacién en propiedad, en periodo de
prueba o provisional de un Establecimiento Educativo Oficial. Condicion que sera verificada
por el MINISTERIO DE LAS TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y LAS COMUNICACIONES —
MINTIC, y LA CORPORACION JUEGO Y NINEZ, con las bases de datos oficiales y vigentes del
MEN y con los medios y entes que se requieran.
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b. Serdocente de los grados transicion, primero y/o segundo de basica primaria y tener a cargo
estudiantes entre los 4 y 8 afios.

c. Que el rector del Establecimiento Educativo donde estd vinculado en calidad de docente,
esté informado y le haya expresado su aval

d. A partir de lo aprendido, realizar acciones de transferencia de conocimiento e
implementaciéon de la herramienta pedagdgica CroKix PC® con estudiantes entre los 4 y 8
afios.

e. Generary reportar evidencias de las actividades adelantadas con las nifias y los nifios para
la transferencia de conocimiento sobre pensamiento computacional desconectado con el
uso de la herramienta pedagdgica CroKix PC®, y entregarlas a la Corporacién Juego y Nifiez.

f. Comprometerse a reportar la base de datos de los estudiantes con los que implemente la
herramienta pedagdgica CroKix PC® en el momento en que el Ministerio de las Tecnologias
de la Informacidn y las Comunicaciones y la Corporacién Juego y Nifiez la soliciten.

g. Garantizar que cuente con conectividad, con un computador para la ejecuciéon de
encuentros sincrénicos y desarrollar el proceso de formacion que sera de manera virtual.

4.2 Criterios de seleccion:

e Los docentes seran seleccionados siempre y cuando cumplan con la totalidad de los
requisitos solicitados. La seleccion se realizara desde el primer registro hasta completar los
cupos establecidos para esta convocatoria.

e Realizar una Unica inscripciéon en el formulario oficial de la convocatoria: formulario. Una
vez inscrito no se permitirdn modificaciones, ni se tendran en cuenta las postulaciones que
estén incompletas, que contengan informacidn imprecisa, no veraz, ilegible o repetida.

e En caso de haber presentado algun error en la inscripcidon se podra inscribir nuevamente
por una Unica vez, con lo cual se tomara como inscripcidn definitiva la que se realice con
posterioridad, siempre y cuando este dentro del tiempo establecido dentro del cronograma
y relina las condiciones de la convocatoria.

e Aceptar y cumplir a cabalidad las reglas de la convocatoria expresadas en los términos y
condiciones.
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e Las inscripciones realizadas después de la fecha y hora indicada en el cronograma de la
convocatoria y por medio distinto al formulario de inscripcién oficial, no se tendran en
cuenta dentro del proceso de seleccién del banco de elegibles.

Importante: Por favor revise de manera cuidadosa la informacién solicitada en el formulario,
validando que los datos estén completos antes de inscribirse.

5. CRONOGRAMA DE LA CONVOCATORIA

ACTIVIDADES FECHA INICIO FECHA FIN

Inscripcién (diligenciamiento

. 20 de abril de 2021 19 de mayo de 2021
del formulario)
Verlflc.au‘on de .. 20 de mayo de 2021 21 de mayo de 2021
cumplimiento de requisitos
Publicacion Conformacion 24 de mayo de 2021 24 de mayo de 2021

del banco de elegibles
Matricula y vinculacidn 25 de mayo de 2021 03 de junio de 2021
Inicio Formacion (incluye
formacién virtual y
acompafiamiento)

Entre 8 junio y 11 noviembre Entre 8 junio y 11 noviembre
de 2021 de 2021

NOTA: las fechas pueden variar de conformidad con el desarrollo de la convocatoria. Dichos cambios

seran informados a través de los canales oficiales de las entidades vinculadas y a través de correo

electrénico

6. DIVULGACION DE LA CONVOCATORIA

La convocatoria sera divulgada a través de las paginas web oficiales de MinTIC www.mintic.gov.co;

y la pagina https://talentodigital.mintic.gov.co.

Sumado a ello se adelantardn sesiones de sensibilizacion en conjunto con las Secretarias de
Educacidon municipales, distritales o departamentales segin corresponda, para que los docentes
interesados puedan conectarse, realizar preguntar y resolver inquietudes que tengan frente al
proceso. Las fechas de las sesiones seran coordinadas y divulgadas en las paginas oficiales de las
entidades y a través de la Secretaria de Educacion correspondiente a su territorio.

7. PROCESO DE EVALUACION
Los aspirantes que cumplan con la totalidad de los requisitos, recibiran la informacién del inicio de

la formacion en el correo electrénico registrado en el formulario, por lo anterior, es muy importante
gue sea digitado correctamente y revisado de manera permanente.
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8. LISTADO DE ESPERA

En caso de que alguno de los participantes seleccionados no inicie la formacién, deserte o no
evidencie interaccién en la plataforma y con los tutores durante la primera semana de formacién,
serd reemplazado por otro participante de acuerdo con el orden de presentacién y cumplimiento
de requisitos de la convocatoria, para lo cual se les contactard a través de correo electrdénico.

9. PUBLICACION DE LA LISTA DEL BANCO DE ELEGIBLES

De acuerdo con los tiempos establecidos en el cronograma de la convocatoria, se realizard la
publicaciéon de la lista definitiva de docentes que conformard el banco de elegibles para
conocimiento del publico en general, en garantia de equidad y transparencia del proceso.

La conformacidn de esta lista se realizard en orden de inscripcién, cumplimiento de requisitos
establecidos y de acuerdo con los municipios y zonas urbanas focalizadas para el proyecto.

Los docentes seleccionados seran contactados oficialmente mediante correo electrdnico y teléfono
por parte de MINTIC y la Corporacién Juego y Nifiez, para indicarles el proceso a seguir, por tanto,
es fundamental que el correo electrénico y el nimero de celular que se registren en el formulario
de inscripcion estén debidamente diligenciados y sean revisados de manera frecuente.

10. PREPARACION PREVIA A LA PARTICIPACION EN EL PROCESO DE FORMACION

Previo al desarrollo del proceso de formacion, se adelantardn comunicaciones a través de correo
electrénico, para orientar a los docentes seleccionados respecto a los pasos a seguir, aclarar
inquietudes sobre el proceso y notificarles sobre las fechas y horarios exactos de la ejecucion de la
formacion.

Los docentes que sean notificados para recibir la formacién, deberan disponer de computador con
puerto USB, tableta o celular con conexién a internet para desarrollar el diplomado, descargar el
material que se ha desarrollado y participar de los encuentros sincrénicos que se programen como
parte de la formacion y del acompanamiento situado. Respecto a estos ultimos, el docente debera
gestionar ante el Directivo Docente (rector o quien corresponda) los horarios indicados para
participar.

11. DESARROLLO DEL PROCESO DE FORMACION

El proceso de formacion tendra una intensidad de 90 horas distribuidas en tres partes centrales y
en cuatro (4) modulos, asi:

Etapa de Médulo | Intensidad Nombre del Temas
Formacion médulo
17 horas Pensamiento a. ¢Qué espensamiento
computacional computacional?
desconectado b. Teorias del pensamiento
computacional
1
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c. Como desarrollar el pensamiento
computacional en nifios y nifias de 4
a 8 afos desde metodologia
(NAVES®)

Formacion virtual

12 horas CroKiX PC® a. ¢Qué es CroKiX PC® y cudles son sus
desconectado. componentes?

b. éComo se juega CroKiX ® con las
nifas y los nifios?
c. Niveles del juego y retos del juego

7 horas Medicién y a. Importancia de la medicién en nifias

evaluacioén con las y nifas

nifias y los nifios b. Cdémo realizar medicidn con nifas y

3 nifios - linea de base y contraste

c. Herramientas para observary
registrar

Acompainamiento 24 horas Formacién situada | a. 12 sesiones de acompafiamiento con
situado parala (acompafiamiento) un profesional experto en
transferencia de pensamiento computacional
conocimiento b. Guias metodoldgicas y materiales
4 para consulta
c. Foro para compartir experiencias,
aprendizajes, dificultades, etc. de la
aplicacion de la herramienta
30 horas Trabajo auténomo | a. Para el desarrollo de las actividades
Trabajo autéonomo del del docente sincrénicas y asincronicas del
docente proceso
Trabajo en aula con las nifias y nifios
Reporte de evidencias del proceso
de transferencia de conocimiento e
implementacion de la herramienta
pedagdgica CroKiX PC®

12. TRANSFERENCIA DE CONOCIMIENTO A ESTUDIANTES

De acuerdo con el item anterior, la segunda fase de la formacion incluye un proceso de transferencia
de conocimiento por parte del docente participante a su grupo de estudiantes de los grados
transicion, primero y/o segundo de basica primaria, haciendo uso de la herramienta pedagdgica
CroKiX PC® y de los conocimientos y comprensiones ganados con la primera parte de la formacién.

Para ello, contaran con guias metodoldgicas que orientan la implementacidn de la herramienta y
con el acompafiamiento de profesionales expertos en pensamiento computacional, quienes
desarrollaran sesiones sincrénicas semanales para orientar dicho ejercicio.

Durante este proceso el docente debera recolectar evidencias de las actividades realizadas con las
nifias y nifios, tales como: fotos, videos, audios, diarios de campo, etc. y deberan consolidar y
entregar la base de datos de los estudiantes con los que implemente la herramienta pedagdgica
CroKix PC® y adelante la transferencia de conocimiento.
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13. OBSERVACIONES ESPECIALES

MIN TICy la Corporacion Juego y Nifiez estaran informando los cambios que sucedan en el desarrollo
de la presente Convocatoria y que se deriven de eventos fortuitos que no corresponden a la
voluntad de estas entidades, y por los cuales no se hacen responsables.

Invitamos a los docentes de transicidon, primero y segundo de basica primaria de establecimientos
educativos oficiales, a postularse a esta convocatoria segun los criterios descritos anteriormente,
para que accedan al programa de formacion.

Sitiene alguna inquietud sobre el proceso de seleccion o de formacién, puede comunicarse al correo
electronico: info.talentodigital@mintic.gov.co.
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